WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA

dla klasy 1

Lp. Temat Poziom wymagan na Poziom wymagan na Poziom wymagan na ocene dobra Poziom wymagan na
ocene dopuszczajaca ocene dostateczng (rozszerzajacych). ocene bardzo dobra
(koniecznych) (podstawowych). dopelniajacych).
1 Systemy wymienia systemy operacyjne rozumie potrzebe wyjasnia, w jakim trybie (jadra czy tworzy nos$nik awaryjny
operacyjne oraz ich zadania stosowania kont uzytkownika) powinien pracowac uruchamiajgcy komputer,
w rozumie kwestie zwigzane z uzytkownika w systemie program sterownika urzgdzenia w gdy zainstalowany na nim
Srodowisku bezpieczenstwem w operacyjnym wiekszoSci system operacyjny nie
sieciowym przestrzeni cyfrowe;j stosuje zasady systemow operacyjnych dziata
zna zasady tworzenia mocnych bezpieczehstwa zna procedure wykonania kopii prawidtowo
haset pracuje w Srodowisku obowigzujgce w pracowni zapasowej dla systemu sprawdza poziom
sieciowym komputerowe;j operacyjnego i wszystkich danych fragmentac;ji dysku
instaluje i aktualizuje uzytkownika komputera i ocenia, czy
oprogramowanie komputera wymagana jest jego
zakfada i usuwa konto w wie, czym sg fragmentacja i defragmentacja
Srodowisku aplikacji Google defragmentacja dysku sprawdza, jaki system
wie, jaka jest rola systemu plikow plikéw zostat przypisany
jako czeSci systemu do danego dysku
operacyjnego zna polecenia w trybie
wie, w jaki sposdb uruchomi¢ tryb tekstowym Windows i
awaryjny w systemie Windows (od postuguje sie nimi
wersji Windows 7), zna
poszczegdlne opcje dostepne dla
trybu awaryjnego i wie, do czego
stuzg
2 Nowe rozumie pojecia takie jak: wymienia zastosowania wyjasnia zastosowanie proponuje wiasne,
technologie sztuczna inteligencja, chmura automatyki i robotyki w nowych rozwigzan dotgd nieznane,

i
oprogramowanie

obliczeniowa i postuguje sie
nimi

Zyciu codziennym
wskazuje zalety i sposoby
wykorzystania druku 3D

technologicznych w réznych
dziedzinach zycia
postugujac sie darmowymi
aplikacjami do tworzenia
rozszerzonej rzeczywistosSci,
tworzy filmy, artykuty i
infografik

sposoby na
wykorzystanie nowych
technologii




Sieci rozumie pojecia: sied, rozréZnia i poprawnie testuje predko$¢ potgczenia z oblicza liczbe mozliwych do
komputerow protokdt sieciowy, nazywa sieci siecig Internet na wybranym zaadresowania hostow na
e—budowaii topologia sieci komputerowe ze wzgledu urzgdzeniu i interpretuje otrzymany podstawie adresow IP i
ustugi rozumie pojecia takie jak adres na ich zasieg i topologie wynik masek podsieci

IP, host, router, maska opisuje budowe sieci zna polecenia tekstowe wyjasnia sposoby

podsieci, brama, DNS oraz lokalnej i sieci Internet stuzgce do diagnostyki sieci i dziatania ustugi NAT

omawia zasade potrafi opisa¢ warstwowy korzysta z nich

adresowania urzgdzen model dziatania Internetu rozumie, czym jest model

w sieci Internet oraz warstwowy TCP/IP

wymienia rézne ustugi wymienia zadania

internetowe poszczegdlnych warstw
E-ustugi poprawnie definiuje pojecie charakteryzuje problemy opisuje zabezpieczenia okres$la mozliwoSci

e-ustugi
wymienia rézne zastosowania
ustug elektronicznych

oraz wymienia zalety
zwigzane z
wykorzystaniem e-ustug

wybranych e-ustug (w tym
systemu ePUAP)

rozwoju dla wybranych
e-ustug, z ktérych
korzysta

wymienia narzedzia
dostepne w sieci, ktore
umozliwiajg utworzenie
wybranych e ustug

Korzystanie
z e-zasobdw

rozumie pojecie informacji
korzysta z zasobow

wymienia etapy rozwoju
technologii komputerowych

wyjasnia sposdb tworzenia
wybranych e-zasobow oraz

wie, czym jest
pozycjonowanie

i wspotpraca internetowych, wyszukujgc wykorzystuje zasoby sieciowe wskazuje zalety i wady serwisow
zdalna potrzebne informacje do poszerzania wiasnej poszczegdlnych rozwigzan internetowych
korzysta z réznych wiedzy (e learning) zna i stosuje zapisy ustawy
wyszukiwarek o0 prawie autorskim i
internetowych prawach pokrewnych
zna podstawy prawa
autorskiego
stosuje zasady netykiety i
korzysta z niej w komunikacji
zdalnej
Rozbudowane korzysta z programu stosuje style nagtéwkowe tworzy styl wedtug wzoru pracuje nad dokumentem
dokumenty Microsoft Word (korzysta z gotowych, wspdlnie z innymi osobami
tekstowe formatuje elementy dokumentu tworzy wihasne i w trybie Sledzenia zmian

modyfikuje je)




odpowiedzialne za
automatyczne spisy (tresci,
tabel, ilustraciji)

poprawnie operuje
nagtéwkiem i stopkg
dokumentu

tworzy strony tytutowe

stosuje numeracje i
wypunktowania,
dostosowujgc ich styl
wstawia w dokumencie
spisy tresci, tabel,
ilustracji

wspotpracuje przy edycji
dokumentu z innymi
uzytkownikami,
korzystajgc z opcji recenzji
dokumentu

Sztuka prezentacji

korzysta z programu
Microsoft PowerPoint
opracowuje plan prezentacji
prezentuje poprawnie
sformatowang tresc slajdow

zna zasady zachowania sie
podczas wystgpien publicznych
zna narzedzia i pomoce
wizualne wykorzystywane
podczas

prelekcji

stosuje efekty i multimedia
w prezentacji

dodaje do slajdow swoj
komentarz glosowy i
zapisuje prezentacje jako
film

Nowoczesne
technologie
w stuzbie
cztowiekowi —
projekt
zespotowy

aktywnie uczestniczy w
realizacji projektéw
informatycznych

przyjmuje rézne role w
zespole realizujgcym projekt
uzupetnia swojg wiedze,
korzystajgc z zasobdw
udostepnionych na
platformie do e-nauczania

prezentuje efekty
wspolnej pracy

przyjmuje role lidera
odpowiedzialnego za
zespoti projekt

Moja cyfrowa
tozsamo$¢é

definiuje pojecie cyfrowej
tozsamosci

zna problemy zarzgdzania
zasobami cyfrowymi
dostrzega zalety i wady
komunikacji wirtualnej oraz
postugiwania sie cyfrowg
tozsamoscig

rozumie pojecie hejtu i
dostrzega jego destrukcyjny
wplyw

zna narzedzia wirtualnej
komunikacji

bezpiecznie kreuje swdj
wizerunek w przestrzeni
medialnej

rozumie pojecie wirtualnej
komunikacji i komunikuje sie z
innymi w Srodowisku
wirtualnym

rozumie zagrozZenia
wynikajgce z upraszczania
komunikacji za
posrednictwem sieci

zna prawa przystugujgce
osobom, ktérych dane
sg wykorzystywane

wie, czym jest
zautomatyzowane
profilowanie i
przetwarzanie danych




10 Przemiany rozumie i wymienia czynniki okresla obszary w stosuje rozwigzania
spoteczne a przemian spotecznych spoteczenhstwie, na ktére technologiczne, ktérych
technologie dostrzega mozliwoSci wplywa rozwdj technologii nie ma jeszcze na rynku

wynikajgce z przemian rozumie potrzebe
gospodarczych stosowania regulacji
wskazuje pozytywne i prawnych i norm
negatywne skutki rozwoju etycznych

technologii informacyjne;j zZna wyzwania, przed
operuje pojeciami: ktérymi stoi edukacja
e-zasoby,e-ustugi, e-learning wskazuje mozliwosci
rozumie pojecie mediow i zapobiegania
przestrzeni medialnej w kontekscie negatywnym skutkom
IT rozwoju technologii

11 Cyberbezpieczenhst rozpoznaje zagrozenia zwigzane bezpiecznie korzysta z wymienia symptomy wie, czym jest

wo Z oprogramowaniem bankowos$ci elektronicznej wskazujgce na infrastruktura krytycznai

komputerowym umiejetnie i w bezpieczny zainfekowanie komputera jak sie jg chroni
dba o przestrzeganie sposob weryfikuje wiasng ztoSliwym
podstawowych zasad tozsamos$¢, korzystajgc z e-ustug oprogramowaniem
bezpieczenstwa, korzystajgc z wilasciwie zachowuje sie
urzgdzen mobilnych czy w sytuacji
komputera cyberprzemocy
rozumie zwigzek ochrony
danych osobowych z
cyberbezpieczefistwem
stosuje pojecia zwigzane z
bezpieczenstwem w internecie

12 Tworzenie stron korzysta z réznych zna strukture strony WWW zna reguly stosowania tworzy strone WWWi,

internetowych

przeglgdarek internetowych
korzysta z atrybutéw znacznikow
wyszukuje informacje w

sieci i korzysta z zasobow
witryn internetowych na

temat tworzenia stron

WWW

definiuje podstawowe
znaczniki HTML

arkuszy styléw w
potgczeniu z kodem
HTML

stosuje narzedzia
wspierajgce

tabelg, elementami
graficznymi, formatujgc jej
wyglad za pomocg CSS




realizacji projektéw
informatycznych

zespole realizujgcym projekt
prezentuje efekty
wspolnej pracy

odpowiedzialnego za
zespoti projekt

13 Grafika 2D i 3D rozréznia pojecia grafiki wykonuje réZne operacje tworzy bryly obrotowe i tworzy wektorowe
rastrowej i wektorowej na obrazie w grafice kompozycje obiektéw modele
stosuje wtaciwe narzedzia do rastrowej na scenie sfotografowanego przez
edycji zdje¢ w wybranym modeluje proste obiekty projektuje bardziej siebie wybranego obiektu
programie graficznym w grafice 3D za pomocg skomplikowane tworzy tréojwymiarowe
zna rézne formaty graficzne wybranego oprogramowania tréojwymiarowe modele modele dowolnego budynku
dla plikdw i korzysta z nich rysuje za pomocg narzedzi

grafiki wektorowej
14 Projekt zespotowy aktywnie uczestniczy w przyjmuje réZne role w przyjmuje role lidera przyjmuje role lidera

odpowiedzialnego za
zespoti projekt

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy,
nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomocg nauczyciela,
nie wykazuje zainteresowania treSciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczenh, zadan

domowych,

otrzymuje czgstkowe oceny niedostateczne, ktdrych nie poprawia.
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Zasady sprawdzania i oceniania:

Uczen otrzymuje oceny za realizacj¢ wymagan edukacyjnych, ktore zostaly okreslone w programie nauczania dla danego zawodu.
Uczen oceniany jest za swoje osiggnigcia - wiedzg, umiejetnosci oraz postawy np. aktywnos¢, kreatywnosc.
Uczen posiada konto Gmail; prowadzenie zapisu tresci lekcji jest obowigzkowe na dysku Google.

Cwiczenia praktyczne sa obowigzkowe.
Sprawdziany pisemne - forma elektroniczna, sa zapowiedziane, co najmniej na 7 dni przed terminem sprawdzianu.
Uczen nieobecny na sprawdzianie ma obowigzek w ciggu 2 tygodni napisa¢ sprawdzian po uzgodnieniu z nauczycielem terminu i formy.

Uczen ma prawo do poprawy oceny ze sprawdzianu w ciggu 3 tygodni od daty zapoznania ucznia z oceng, po uzgodnieniu z nauczycielem terminu

i formy.

Kartkowki - forma elektroniczna, obejmuja materiat z trzech ostatnich tematéw lekcyjnych i moga by¢ niezapowiedziane.
Uczniowi przystuguje jedno ,,nieprzygotowanie” (np.) w ciggu okresu bez podania przyczyny

z wylaczeniem zajeé, na ktorych odbywaja si¢ sprawdziany. Uczen zglasza nieprzygotowanie na poczatku lekcji i fakt ten zostaje odnotowany przez
nauczyciela w dzienniku za pomocg skrétu "np."
W pozostalych kwestiach, stosuje si¢ pozostale zapisy umieszczone w Dziale V dotyczacym oceniania statutu szkoly.
Sprawdzanie wiedzy i umiejetnosci ucznia odbywa sie nastepujacymi metodami:




1. kartkéwki z biezacego materiatu z 3 ostatnich tematoéw lekcyjnych, niezapowiedziane, 15 min,
2. ustne odpowiedzi:
- petna i samodzielna odpowiedz ucznia na pytanie wg ustalonych wymagan programowych
na odpowiednig oceng, zakres 3 ostatnie tematy lekcyjne,
- wygloszenie przygotowanego referatu,
pisemne sprawdziany, testy, zapowiedziane, po zakonczonym dziale lub jego czesci,
¢wiczenia praktyczne (praca indywidualna lub praca w grupie),
udziat w konkursach,
aktywnos¢ na lekcji, czyli:
- merytoryczna dyskusja nad tematem lekcji,
- formutowanie poprawnych wnioskow, pytan itp.
Kryteria ocen prac pisemnych wg uzyskanych punktéw (testow, sprawdzianéw, kartkowek):
Progi procentowe ocen przy ocenianiu prac pisemnych: 98% - 100% - stopien celujacy 90% - 97,99% - stopien bardzo dobry 75% - 89,99% - stopien dobry 50%
- 74,99% - stopien dostateczny 30% - 49,99% - stopien dopuszczajacy 0% - 29,99% - stopien niedostateczny
Przy ocenianiu prac pisemnych uczniéw majacych obnizone kryteria oceniania nauczyciel stosuje nastepujace zasady przeliczania punktéw na oceng: 90% -
100% - celujacy 71% - 89% - bardzo dobry 55% - 70% - dobry 40% - 54% - dostateczny 20% - 39% - dopuszczajacy 19% i1 mniej - niedostateczny
Kryteria ocen wypowiedzi ustnej:
e poprawno$¢ merytoryczna
e uzasadnienie wypowiedzi
e stosowanie prawidlowej terminologii zawodowe;.
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Kryteria oceny pracy w grupie:

organizacja pracy w grupie
komunikacja w grupie

aktywnos¢, wktad pracy wiasne;j
wspotdziatanie

prezentowanie rezultatow pracy grupy

Kryteria oceny pracy dodatkowej (¢wiczenia projektowego):
e prawidtowe wykonanie

zawarto$¢ merytoryczna

wykorzystane zrodta informacji

estetyka wykonania

wktad pracy wtasne;j.



